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TAREA 1-2: Conceptos informaticos — periféricos y
software

1. INTRODUCCION Y OBJETIVOS

El objetivo principal de este capitulo es entender la manera de almacenar
informacién en formato CD, DVD, memorias flash, etc. También se explican los
dispositivos de salida, como las pantallas, y se termina dando una
introduccién a los sistemas operativos y programaciéon diferente.

2. CONTENIDOS

CD y DVD.

Los CDs y DVDs se componen de los mismos materiales basicos y capas, pero
se fabrican de forma diferente. Un DVD es en realidad como dos CDs
delgados pegados. Un CD se lee y se escribe mediante laser por un solo lado,
sin embargo, el DVD se puede leer o escribir sélo por uno o por ambos
lados, dependiendo de cémo se fabrique el disco. Los DVDs grabables (DVD-R,
DVD-RW, DVD-RAM) se pueden fabricar con una capa de grabaciéon por cada
lado. Los DVD pregrabados (DVD-ROM) se pueden fabricar con una o dos
capas grabadas por cada lado.

Capa de sustrato de Policarbonato (plastico).

El sustrato de policarbonato constituye la mayor parte del disco, incluyendo el
area que lee el laser (la cara etiquetada en los CDs). La capa estd presente
en ambos lados de un DVD, incluso en los disco "de una sola cara". Este
sustrato proporciona la profundidad necesaria del disco para mantener el
enfoque del laser en las capas de metal y datos. También le da al disco la
suficiente fuerza para permanecer plano. Cualquier cosa en o sobre la capa de
policarbonato interfiere con la capacidad del laser para centrarse en la capa
de datos y dara lugar a la interpretacién erronea de ellos. Por consiguiente,
las huellas dactilares, manchas o rasgufios, asi como muchas otras sustancias
por ejemplo suciedad, polvo, disolventes, y la humedad excesiva (que
absorberd policarbonato), pueden interferir con la capacidad del laser para
leer los datos. Se debe evitar el contacto de cualquier material extrafio con la
capa de sustrato de policarbonato.

Capa de Datos.

Como su nombre lo indica, la capa de datos de CDs y DVDs es la capa que
contiene los datos. Los datos aparecen como marcas o huecos que, o bien
absorben la luz del rayo laser, o dejan pasar esta luz de nuevo al fotolaser a
través de la capa de reflexion de metal. En los CDs, las capas de datos y de
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metal estdn muy cerca de la parte superior del disco (lado de la etiqueta); en
los DVDs, estan en la mitad del disco. Los tipos de datos y las capas
metdlicas utilizadas dependen del tipo de disco de sélo lectura (ROM), de una
sola escritura (R), o regrabable (RW, RAM).

Los discos (R) basados en colores y las capas de pelicula de fase (discos RW)
ambos contienen datos que permiten o bloquean la transferencia de luz a
través de la capa de datos. Los laseres afectados "escriben” areas de la capa
de datos que absorben la "lectura” del rayo laser, ya que se emite desde el
laser a la capa de metal y se refleja de nuevo al fotosensor del laser. Las
areas claras y oscuras dan efectos de reflectividad que son similares en el
sentido de la interferencia de los datos "presionados” y moldeados en la capa
de metal/sustrato en discos ROM.

Capa de datos en la ROM.

Los discos ROM estan disponibles comercialmente. Los discos pregrabados,
también se llaman "replicados”.

Los ejemplos de los datos para los que se usan los CD-ROM incluyen Audio-
CD, Video-CD, CD-i, y CD + G, asi como la cantidad de CD que se utilizan en
las aplicaciones informaticas. Los DVD-ROM se usan en video, audio, y juegos.
Los DVDs se usan en juegos y aplicaciones informaticas.

Los datos en discos CD-ROM o DVD-ROM no estan realmente en una capa
separada. Una maquina de moldeo utiliza un estampador para imprimir los
huecos (depresiones) y marcas (superficies) que forman los datos en la
superficie del sustrato de policarbonato.

El metal se condensada o se tratada por deposicion catédica sobre el
sustrato moldeado para formar una "capa de datos reflectante." La capa de
metal reflectante en los discos ROM también se puede considerar la capa de
datos porque el metal esta integrado con los huecos y marcas en el
policarbonato. La capa de metal en los discos ROM suele ser de aluminio.
Para discos DVD-ROM de doble cara, la capa semireflectante es oro, aleacién
de plata, o de silicio.

Capa de datos en discos R.

Los discos épticos de una sola escritura (CD -R, DVD -R, DVD + R) tienen su
capa de grabaciéon de datos intercalado entre el sustrato de policarbonato y
la capa de metal. Esta capa es un colorante organico. Los colorantes
utilizados en los CD y DVD bdasicamente son del mismo tipo, aunque los
usados en los DVD, sin embargo, estdn patentados por el fabricante, y el
color del disco no indica el tipo de tinte usado. Estos colorantes son
fotosensibles. Mediante un cambio quimico causado por el haz de luz, los bits
(marcas) se escriben en el colorante. Este colorante se degrada con el tiempo,
haciendo que el disco sea ilegible.
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La capa de datos en discos CD-R consiste de uno de los tres tipos de
colorantes basicos, cada uno produciendo un color del disco diferente
dependiendo del tipo de colorante y del tipo de metal reflectante utilizado en
el disco. Incluso en un disco sin etiqueta simple, la etiqueta puede ser de un
color diferente al lado de la lectura. Si el lado de la etiqueta de un disco
grabable no tiene una superficie imprimible, tendra una etiqueta adherida, o
alguna otra capa de proteccién del el color del metal utilizado (oro o plata).

T —

CD-ROM Layers DVD-ROM
=— Label or Printable Surface —»= |
\ummuw

Laquer ‘

—

fa 2 650MB Capacity fal 4768
(Single Suted. Laywr)

Figura 1: Capas de CD-ROM y DVD-ROM

Datos de la capa de RW y RAM.

La capa de grabacién de datos del disco éptico regrabable (CD-RW, DVD-RW,
DVD + RW, DVD-RAM) también se encuentra entre el sustrato de policarbonato
y la capa reflectante metélica. Esta es una pelicula de aleacién de metal de
cambio de fase. Un rayo laser escribe bits (marcas) en la pelicula por
calentamiento de esta por encima de la temperatura de fusién de las areas
seleccionadas para los bits. El enfriamiento rdpido sufrido por las capas
dieléctricas en ambos lados de la pelicula del cambio de fase hace que estas
areas de bits permanezcan en estado amorfo causado por fusién. Mediante el
calentamiento de la pelicula de cambio de fase a una temperatura especifica
por encima de la temperatura cristalina pero por debajo de la temperatura de
fusion, la pelicula puede volver al estado cristalino, borrando asi los bits
anteriores. Los procesos de escritura y borrado se pueden hacer de una sola
pasada cuando se reescribe un disco.
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DVD-R, DVD+R

Y
Fg 4 B50MB Capacity

Figura 2: Capas de CD-Ry DVD-R, DVD +R

Capa reflectante de metal.

La capa de metal en discos Opticos refleja el haz del laser de vuelta al
fotosensor laser en la cabeza de éste. Hay tres tipos de metales reflectantes
que se utilizan normalmente para esta capa: aluminio, oro y plata o aleacion
de plata. En los DVDs "de doble capa’, el silicio se utiliza a veces como una
de las capas semireflectantes.

Capa de Metal en RW, ROM y RAM Discos.

Los discos RW, ROM y RAM (CD-RW, CD-ROM, DVD-RW, DVD + RW, DVD-ROM,
DVD-RAM) usan aluminio para la capa reflectante, sobre todo porque es barato
y facil de aplicar. El aluminio se oxida en contacto con el oxigeno del
ambiente o la humedad que ha penetrado en el disco. En algunos CDs
anteriores, el sellado deficiente permitia que el oxigeno entrase en contacto
con la capa de metal de aluminio, haciendo que el aluminio se oxidase
facilmente. La oxidacién del aluminio disminuye su reflectividad, haciendo que
el disco sea ilegible por el laser. Se dice que el disco estd "podrido.” Dentro
de las causas ambientales, la humedad es la causa principal de la
degradacion del disco ROM. Sin embargo, no es asi en el caso de
degradacion de discos RW y RAM, ya que la pelicula de cambio de fase en
estos discos normalmente se degrada a un ritmo mas rapido que la oxidacion
del aluminio del disco.
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Figura 3: Capas Cd-RW y DVD-RAM, DVD-RW, DVD+RW

Capa de metal en los discos R.

En Los discos R (CD-R, DVD-R, DVD + R), el oro, la plata o la aleacién de
plata se utiliza para la capa reflectante. La plata es un poco mas reflexiva que
el oro, pero puede perder la reflectividad con la corrosién por la exposicién a
las condiciones ambientales adversas. La plata se corroe a través de la
reacciéon con didéxido de azufre, un contaminante ambiental que puede migrar
a través del disco con la humedad. El oro no se corroe, es muy estable, y de
mayor duracién, pero también es muy caro. La capa de cualquier metal debe
durar mas que el medio de contraste. El aluminio no se utiliza para estos
discos, ya que puede reaccionar con el colorante en la capa de grabacion
(datos).

Capas metalicas en doble capa discos DVD- ROM.

Los DVD-ROM pueden fabricarse con dos capas de metal reflectantes que
permiten que el laser lea los datos de ambas capas por un lado del disco.
Estos DVD "de doble capa” proporcionan hasta cuatro veces la capacidad de
contenido (video, audio o aplicaciones informaticas) que pueden almacenar los
DVDs "de una sola capa”. El rayo laser debe pasar a través de una capa de
metal semireflectante para leer los datos de una capa completamente
reflectante. La capa metdlica exterior (silicio, oro, o de aleaci6on de plata) es
semireflectante, es decir, refleja algunos rayos del haz del laser y permite que
otros lleguen a la capa completamente reflectante (aluminio) y, a continuacién
los reflejan de vuelta. Por lo tanto, ambas partes del disco reflejan el haz, y
se detectan por el fotosensor en la cabeza del laser, que se centra en una
capa cada vez.
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La diferencia entre estos dos tipos es que uno tiene las capas de metal de
datos en mitades separadas del disco. Ademas de pasar a través de una capa
de metal semireflectante, el haz laser también debe pasar a través de un
adhesivo especial que une las dos mitades de disco juntos, este adhesivo no
puede obstaculizar el haz del laser. Los DVDs de doble cara también tienen
capas dobles en ambos lados, asi que pueden tener casi el cuadruple de la
capacidad de los DVDs de una sola cara o cara simple.

Laca (protectora del metal) en capas (CDs).

Una capa de laca muy fina se aplica a la cara de la etiqueta del CD para
proteger al metal de la exposicién al medio ambiente. (Aunque los DVDs no
tienen esa capa de laca protectora). Esta capa también ofrece cierta
proteccién limitada para escribir o etiquetar el disco. El CD es méas sensible a
los dafios por este lado que por el lado de policarbonato. Puesto que la capa
de metal esta tan cerca de la superficie de la cara de la etiqueta, los objetos
punzantes pueden dafar facilmente al CD, deformando el metal. La exposicion
al entorno también puede dafarlos. Algunos disolventes pueden afectar los
recubrimientos de laca y exponer el metal o hacer que reaccione con élL Una
vez que el metal estd dafiado, el laser no puede leer los datos. A veces,
algunos fabricantes afladen una capa adicional protectora, disefiada
especificamente para proporcionar una mayor resistencia a las huellas
dactilares y los arafiazos en el lado de etiqueta del CD. Otra modificacion
particularmente eficaz ha sido la aplicacién de la laca alrededor de los bordes
del disco. En los CD antiguos, la humedad penetraba hasta el metal a través
de zonas no protegidas del borde del disco. Claramente, es igual de
importante proteger los bordes de los CDs, como sus superficies.

Los CDs son de una sola cara (Una capa de grabado o capa de grabacién en

un lado del disco)
Tabla 1: Usos de CDs

Disco Tipo Capacidad . de Usos Tipicos
almacenamiento

CD-ROM,  Audio-CD, | Solo Comercialmente disponible: programas
. 650MB . s .
Video-CD lectura informaticos, musica

Solo
CD-R 650MB

lectura Usos grabacién de musica, grabacién de datos
CD-R Solo 700MB informaticos, archivos o aplicaciones

lectura
CD-RW Regrabable | 650MB Usos grabacion de datos informaticos archivos o
CD-RW Regrabable | 700MB aplicaciones

Los DVDs, DVDs-ROM 'y DVDs-Video (disponibles comercialmente ya
pregrabados), pueden ser de una o de dos caras, con una o dos capas de
datos y con uno o ambos lados del disco utilizable (hasta un total maximo de
cuatro capas de datos).
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Los DVDs-R, DVDs+R, DVDs-RW, DVDs+RW, sélo estan disponibles de una sola
capa o una sola cara (SS/SL).
Los DVDs-RAM estan disponibles tanto con una sola cara como con doble

cara (DS/SL).

Tabla 2: Usos de DVDs.

Capacidad de
Disco Tipo almacenamiento | Usos tipicos
DVD-ROM, DVD-Video, DVD-
Audio
Solo un lado con capa de datos | Solo
(SS/SL) lectura 4.7GB . .
- - Disponibles en el mercado:
Single side has two data layers | Solo roeramas oliculas.  iuegos
(Ss/DL) lectura 8.54GB programas, peicuias, —Jueg
- interactivos y aplicaciones
Ambos lados tienen una capa
de datos (DS/SL9 Regrabable | 9.4GB
Ambas partes tienen dos capas
de datos (DS/DL) Regrabable | 17.08GB
Uso genérico: Grabacion de
Una video y archivo de datos solo
DVD-R (General) grabacién |4.7GB una vez
Una 3.95GB  hasta|Uso profesional: Grabacion vy
DVD-R (Escritura) grabacién |4.7GB edicion de video
Uso genérico: Grabacion de
Una video y archivo de datos solo
DVD+R grabacién | 4.7GB una vez
Uso genérico: La grabacion de
video y de copia de seguridad
DVD-RW Regrabable | 4.7GB informaticas
Uso genérico: Grabacién vy
edicidon de video,
almacenamiento de  datos,
DVD+RW Regrabable | 4.7GB copias de seguridad informaticas
DVD-RAM
Datos del ordenador: depdsito
2.6GB hasta .
de almacenamiento de datos
Solo una cara Regrabable | 4.7GB . ‘o .
informaticos actualizables, las
5.2GB hasta . .
copias de seguridad
Doble cara Regrabable | 9.4GB

Condiciones que afectan CDs y DVDs.
Tabla 3: Daios ocasionados CDs y DVDs.

Condiciones Ambientales

Dafios ocasionados en CDs y DVDs

La temperatura y la humedad relativa

Arafiazos en la zona de lectura del
laser CDs y DVDs

Exposicién a la luz

CDs

Arafiazos en la zona de etiqueta de

Humedad

CDs

Arafiazos en la zona de etiqueta de

Conceptos informaticos — periféricos y software
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Disolventes organicos Huellas dactilares, manchas, suciedad
y polvo

Magnetismo, rayos-X, Microondas, y | Marcas, dobleces

Radiacién

Aplicacién de Etiquetas adhesivas

Impresion en la Superficie del Disco

MEMORIAS FLASH.

La memoria flash ha ganado importancia en la (ltima década debido a la
creciente popularidad de los dispositivos moéviles que requieren gran
almacenamiento (iPods, camaras digitales, etc.) Actualmente, los dispositivos
flash de 64 GB estan disponibles con tamafios mas grandes. Pese al
crecimiento, el rendimiento basico (leer, programar y borrar) de los dispositivos
flash ha sido mas o menos constante durante la década. El crecimiento de la
demanda puede comenzar a disminuir, ya que las flash se enfrentan a
importantes desafios a mayor escala. En los Gltimos afos, se ha empezado a
investigar el papel de las memorias flash en sistemas para una amplia gama
de aplicaciones. Estos incluyen cachés de disco duro, los discos duros, redes
de sensores moéviles y la informatica. Su objetivo es aportar nuevos datos en
el comportamiento de las memorias flash para permitir una mayor
investigacién en estas y otras direcciones.

Unidad de disco simple.

Para entender ahora cémo funciona una unidad de disco simple, se puede
construir un modelo que funcione como una unidad de disco pero sélo por
una pista. Suponiendo que éste es un disco muy simple:

La pista tiene sélo 12 sectores, cada uno de los cuales de 512 bytes de
tamafio (éste es el tamafo de nuestro sector tipico) y, éstas, se enumeran
desde el 0 al 11. Este disco gira alrededor del husillo, al que estd unido un
motor. Por supuesto, la pista en si no es demasiado importante. Se quiere
leer o escribir en estos sectores. En la figura 5, la cabeza del disco, fijado al
extremo del brazo, se coloca sobre el sector 6, y la superficie estd girando de
una manera hacia la izquierda.

Figura 4: pistas de un disco simple
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Latencia de pista: La rotacion retardada.

Para entender cémo se procesa una solicitud en nuestro disco de una sola
pista, imaginamos que ahora recibimos una solicitud para leer el bloque O.
¢Cémo debe responder el sistema del disco a esta solicitud?

En nuestro caso el disco no tiene que hacer mucho. En particular, se debe
esperar solamente a que el sector deseado gire debajo de la cabeza del
disco. Esta espera sucede con bastante frecuencia en las unidades modernas
y es una componente bastante importante en los dispositivos de entrada y
salida. Recibe el nombre de retardo rotacional (a veces demora la rotacién).
En el ejemplo, el retraso rotacional completo es R, el disco tendria que incurrir
en un retraso de rotacién cercano a R/2 y hay que esperar a que pase por
debajo del cabezal de lectura y escritura (si empezamos en el 6), la peticién
que mayor tiempo tardaria en dar respuesta, seria el sector 5, causando un
retraso cercano al de la rotacién completa.

Fosates thi
iz wary

Figura 5: brazo

Pistas multiples: tiempo de busqueda.

Hasta ahora nuestro disco so6lo tiene una pista, lo cual no es demasiado
realista. Los discos modernos, por supuesto, tienen muchos miles de pistas.
Vamos a ver un ejemplo mas realista, esta vez con tres pistas.

En la figura 6, la cabeza estd situada sobre la pista méas interna (que contiene
los sectores del 24 al 35); la siguiente pista contiene el siguiente conjunto de
sectores (del 12 al 23), y la pista mas externa contiene los primeros sectores
(del 0 al 11).

Para entender cémo la unidad puede acceder a un determinado sector, se
explica lo que sucederia en una peticion a un sector distante, por ejemplo, la
lectura de sector 11. Para lograr esta lectura, la unidad tiene que mover
primero el brazo del disco a la pista correcta (en este caso, la pista mas
exterior), en un proceso conocido como bUsqueda. Buscar, junto con las
rotaciones, es una de las operaciones de disco mas costosas.

El analisis de la blsqueda, tiene varias fases: en primer lugar una fase de
aceleracién cuando el brazo del disco comienza a moverse. Hay que tener en
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cuenta la inercia del brazo que se mueve a toda velocidad. A continuacion,
comienza la desaceleracion del brazo y se ralentiza para posicionar finalmente
la cabeza cuidadosamente sobre la pista correcta. El tiempo de
establecimiento es muy importante. Estd entre los 0,5 y 2 ms, ya que la
unidad tiene que estar segura de encontrar el camino correcto. Después de la
blsqueda, el brazo del disco ha posicionado la cabeza por el camino correcto.
Como podemos ver en el diagrama, durante la blsqueda, el brazo ha sido
trasladado a la pista deseada, y el plato, por supuesto, ha girado, en este
caso 3 sectores. De este modo, el sector 9 estd a punto de pasar por debajo
de la cabeza del disco, y sélo tiene que soportar un retardo de rotacién corto
para completar la transferencia. Cuando sector 11 pasa por debajo de la
cabeza del disco, la fase final de la Entrada / Salida se lleva a cabo, lo que
se conoce como la transferencia, donde los datos son o bien leidos o escritos
en la superficie del disco. Y por lo tanto, tenemos un cuadro completo de
tiempo transcurrido: la transferencia, primero la bUsqueda y luego la espera
del retardo de la rotacién.

Rotates this
‘_\I‘ﬂ]'

Figura 6: Disco de multiples pistas.

Otros detalles.

Hay algunos otros detalles interesantes acerca de cémo funcionan los discos
duros. Muchas unidades emplean algin tipo de pista de inclinacién para
asegurarse de que las lecturas secuenciales puedan ser atendidas
correctamente incluso cuando cruzan las fronteras de la pista. Los sectores
estan a menudo sesgados porque cuando se pasa de una pista a otra, el
disco necesita tiempo para cambiar la posicién de la cabeza (incluso en las
pistas vecinas). Sin esta inclinacion, la cabeza pasa a la siguiente pista, pero
el siguiente bloque deseado ya habria girado bajo la cabeza, y por lo tanto la
unidad tendria que esperar casi todo el retardo rotacional para avanzar al
préoximo bloque. Ademas las pistas exteriores tienden a tener mas sectores que
las pistas interiores. Esto es resultado de la geometria propia del disco. Estas
pistas se llaman a menudo unidades de disco multizonificadas.

Por dltimo, una parte importante de cualquier unidad de disco moderno es su

caché, por razones histéricas, a veces llamado buffer. Esta caché es sélo una
pequefia cantidad de memoria (normalmente alrededor de 8 é 16 MB) que la
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unidad puede utilizar para almacenar los datos leidos o escritos en el disco.
Por ejemplo, al leer un sector del disco, la unidad puede decidir leer en todos
los sectores de esa pista y almacenar en su memoria, al hacerlo permite que
la unidad responda rapidamente a todas las solicitudes posteriores a la misma
pista.

Ratates ths
‘_'h‘a'.'

Figura 7: Brazo

Caracteristicas de pantallas

Fluorescencia y fosforescencia

La luz fluorescente se emite por los atomos excitados. Sus electrones estan
ligados a estados con menos energia. La escala de tiempo es aproximado a
10 ns.

La luz fosforescente es emitida por una red cristalina de atomos excitados y
se relajan a un estado menos energético. La escala de tiempo varia desde 10
microsegundos hasta horas.

La persistencia es el tiempo necesario para que la intensidad de una emisién
de luz fosforescente decaiga al 10% de su valor inicial.

La frecuencia de actualizacién es el numero de veces por segundo que se
representa esa imagen en pantalla, por ejemplo, 60 Hz. Si la velocidad de
actualizacion ("parpadeo”) es demasiado lenta, la intensidad de la imagen
parece oscilar.

Frecuencia critica de fusién es la frecuencia de actualizacién mas lenta que
hace que el parpadeo desaparezca.

Estas caracteristicas dependen de la persistencia, intensidad, iluminacién
ambiental, el color del fésforo, y el observador.

Resolucion de dispositivos

Es el nimero de lineas distinguibles por pulgada (o por centimetro) que un
dispositivo puede producir. A mayor cantidad de lineas mayor resolucion.
Puede definirse también como la separacion minima de lineas blancas y
negras adyacentes que un observador critico puede distinguir.
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Pantallas caligraficas

También se conocen como pantallas de acceso aleatorio o pantallas de
vectores. Se reproduce un patrén de grabado electrénico. La imagen se
almacena en una lista de visualizacion vectorial.

e Ventajas:
- Alta resolucién.
Las lineas se dibujan en segmentos continuos. No hay efecto de escalon.
e Desventajas:
- Monocromo (aunque si cuenta con tonos continuos de gris).
- La velocidad de actualizacion es mas rdpida, aunque depende de la
complejidad de la imagen. Este método era popular hasta mediados de 1980.
Las mejoras de la tecnologia han permitido una mayor resolucién en las
pantallas mediante las cuadriculas.

Pantallas de cuadriculas

En esta tecnologia el haz de electrones barre horizontalmente la pantalla, una
fila cada vez. El haz avanza progresivamente hacia la parte inferior de la
pantalla. Cuando llega al final, una sefial de sincronizaciéon lleva el haz de
nuevo a la fila superior. Las lineas de resoluciéon vertical dependen de la
velocidad maxima de la modulacién del haz. El video y la televisién tienen que
estar sincronizados. Existen diferentes estandares de emision. El sistema NTSC
(National Television System Committee, emitida en Norte América y parte de
Sudamérica) admite 480 lineas visibles. El sistema PAL (Phase Alternating Line)
utiliza 625 lineas.

1 o 1 -
2 - 1 >
3 o 2 -
4 - 2 -
5 - 3 -
6 > 3 o

. .

[ ] [ ]

. .

No Intercalada Intercalada

Figura 8: lineas de pantalla

Pixel

Un pixel, anteriormente conocido como "pel” es un elemento de imagen. Es el
area mas pequefia direccionable en una pantalla de grafica. El tipo de pixel,
depende del modelo de color escogido:
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- La profundidad de color, es el nimero de bits (B) se utiliza para
describir el color de cada pixel.

- Pixeles binarios los blancos (a=0) y los negros (b = 1).

- Escala de grises lo general hay entre 2 y 8 bits. Si b es el nimero de
bits, los niveles de gris 2b.

- Color indexado. Cada color se define en una tabla (Look Up Table,
LUT). La "anchura" de la LUT es el nimero de bits (W) que se utiliza para
describir el color de cada entrada. La "profundidad” de la LUT es el namero
de bits (B) utilizados para hacer la tabla. Los valores tipicos son w=24 y b=8.
- El color, y la intensidad se almacenan en un mapa de colores con 2b
entradas. Asi, 2b colores se pueden mostrar en un momento dado, a partir de
un conjunto de 2W.

La tecnologia RGB normalmente tiene b = 24, lo que permite 8 bits de color
rojo, 8 bits de verde y 8 bits de color azul.

Colores primarios

Todos los colores se pueden representar mediante la mezcla de luz de los
tres colores aditivos primarios: rojo, verde y azul.

Cada retina tiene unos 100 millones de bastones y 6 millones de conos. Los
bastones no son sensibles a la variacion de color. Los conos se clasifican en
los tres grupos de color que pueden percibir: rojo (en realidad amarillo), verde
y azul. (Una persona que es dalténica no es capaz de producir uno o mas
pigmentos de células cono).

El modelo de color CMY

Para la impresion, los colores primarios: cian, magenta, amarillo, (y negro) son
relevantes.

e La tinta cian absorbe la luz roja.

e La tinta magenta absorbe la luz verde.

e La tinta amarilla absorbe la luz azul.
Cuando se mezclan en papel blanco estos tres colores pueden simular una
amplia gama de colores.

3. CONCLUSIONES

La idea principal de este tema son las diferentes formas de almacenar nuestra
informacién en discos duros, CD, DVD y memorias flash. También se tratan
muchos otros puntos como las pantallas y los estandares, software, o buses.
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